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Objectivos

Esta unidade curricular tem como objectivo principal despertar, estimular e preparar
conceptualmente os alunos para a problematica da Cibercultura, caracterizada pela
naturalizagdo dos dispositivos tecnologicos de matriz digital e pela contaminagao da
formalizac¢do do discurso comunicacional da ciéncia, da arte e da tecnologia.

Sao objectivos especificos desta unidade:

- conhecer a historia da cibernética

- repensar o homem como animal tecnolégico

- pensar a Cibercultura entendida como alucinag¢ao consensual

- compreender a concepgao do corpo humano como organismo natural finalizado
- caracterizar a comunicacao da experiéncia mediada por dispositivos tecnologicos
- identificar os elementos da globalizacao imagética

- compreender as novas formas de representacdo da ideografia dindmica

- analisar o sonho da méaquina e a nog¢ao da fabrica do olhar

- investigar novos processos de narratividade

- descrever a Cibercultura, o ciberespaco e a ciber-existéncia

- examinar a perspectiva do eu multiplo

Conteudos programaticos

Mito e técnica. Inscricdes da experiéncia na linguagem. Relacdo objeto técnico e
obra de arte. A tecnociéncia no horizonte ético e estético contemporaneo. Destino
metafisico da tecnologia.

Pensamento Imagem. Diagramas, ideografia, imagética do pods-pensamento. A
reprodutibilidade copy-paste. Estetizagdo dos conteudos cientificos. Pos-pensamento
e privatizagdo das tecnologias intelectuais. Pos-globalizacdo e cibercracias.

Corpo obsoleto. Corpo colonizado tecnicamente e apologia do homem sem
qualidades. Fabrica do olhar. Tempo-espago ahistorico da Cibercultura. Corpo
humano melhorado tecnologicamente (bionica e biocad).

Cibercultura e futuro. Solvéncia e coagulacdo rizomadtica. High tech-low life,
sedentarizacdo e nomadizagdo. Novas visibilidades e legibilidades: Hipertexto, axis
mundi da Cibercultura, New Dimension. Coletivo inteligente planetario e cultura de
massas individual. Terceiro hemisfério cerebral: contributo das tribos e territdrios
virtuais. Eu multiplo e motores imagéticos.

Metodologia de ensino

No espago fisico da aula sera utilizado maioritariamente o discurso presencial oral,
recorrendo-se, sempre que possivel, a multiplos materiais, como sejam os power-




points, sites, suportes digitais de varia natureza, videos e filmes. Serdo também
fornecidos textos de apoio em suporte de papel quando se considerar pertinente. Fora
do espago convencional da aula, pretende-se potenciar os contetidos programaticos
através de visitas de estudo a laboratorios, centros de investigagdo, exposi¢des,
museus e conferéncias.

A avaliagdo dos alunos passa por trés indicadores. O registo de presengas que contara
(10%), a realizagdo de uma monografia em suporte de papel e digital (65%), da qual
sera antecipadamente fornecida estrutura e por ultimo a exposi¢do e discussao
presencial oral da monografia no Semindrio Permanente de Doutoramento (25%).
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